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程式最小單位： class(類別)  

『類別』（Class）是 Java 最小程式單元，是編譯成中間碼（bytecode）的基本單位。 

(A) 主類別架構與成員： 

類別程式包含有兩種成員： 

(1) 變數成員：又稱為類別變數，存活於該類別內。 

(2) 方法成員：實現該類別功能的程式。 

最簡單的 Java 程式可以是單單只有一個主類別構成的程式： 
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