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好用的 Random 類別  

宣告語法 

語法如下： 

import java.util.Random; 

….. 

Random random = new Random(); 

int ran1 = random.nextInt(9); 

…… 

 

常用 Random 類別方法 

nextDouble() 產生 0.0 ~ 1.0 之間雙倍浮點數 

nextFloat() 產生 0.0 ~ 1.0 之間的浮點數 

setSeed(long seed) 設定亂數種子為 seed 

nextInt(int n) 產生 0 ~ n 之間的整數 

 

 

 

 


